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Victor Reader Stream

Instruktioner för snabbstart

1 Kom igång

Välkommen till Victor Reader Stream!  Den kompletta användarmanualen finns inbyggd i Victor Stream och kan avlyssnas när som helst genom att trycka ner och hålla inne knapp 1.

För att komma igång:

1. Håll spelaren med den rundade kanten närmast mot dig. Strömknappen finns på vänster sida på spelarens överkant.

2. Tryck ner och håll inne denna knapp för att slå igång spelaren. Du kommer att höra ett pip samt ett välkomstmeddelande. Om spelaren inte startar kan batteriet behöva laddas upp.

3. För att ladda batteriet sätter du in strömadaptern i ett vägguttag och den andra änden i strömkontakten på Victor Stream. Du finner strömkontakten på överkanten av spelaren, direkt till höger om SD-kortanslutningen. Kontakten är markerad med en förhöjd linje.  Du kan använda Victor Stream under uppladdning.

4. Under strömknappen på vänster sida finns två pilformade knappar upp/ner för att höja och sänka volymen. När Victor Stream är igång kan du trycka på strömknappen för att växla till ändring av hastighet och tonhöjd med samma upp/ner knappar. För att slå av Victor Stream, tryck ner och håll inne strömknappen igen.

2 Snabböverblick av din Victor Stream

Om du slår igång spelaren utan något SD-kort kommer den automatiskt att aktivera knappbeskrivningsläget. Knappbeskrivningsläget talar om vad varje knapp på framsidan aktiverar om du trycker på dem.

2.1 Framsidan:

På den nedre avrundade delen av spelaren finns 3 knappar. I mitten sitter knappen start/stopp. Till vänster om denna sitter knappen bakåtspolning och till höger snabbspolning framåt.

Ovanför start/stopp sitter en ovalformad knapp som ställer in insomningstiden. När du inte befinner dig i knappbeskrivningsläget kan du trycka flera gånger för att ställa in önskad insomningstid.

Ovanför insomningsknappen sitter en horisontell linje och ovanför den sitter en telefonliknande numerisk knappsats.

· Knapp 1: Tryck flera gånger för att välja en boklista på ditt minneskort. Tryck ner och håll inne för att starta och avsluta den inbyggda användarmanualen.

· Knapparna 2/8: Stegar upp och ner i den cirkulära listan med nivåer för boknavigation.

· Knapparna 4/6: Flyttar bakåt och framåt genom elementen på den valda navigationsnivån.

· Knapp 3: Är en kopierings- eller raderingsfunktion (se användarmanualen).

· Knapp 5: Meddelar din aktuella läsposition.

· Knapp 7: Är spelarens konfigurationsmeny, håll in för att växla talsyntes (se användarmanualen).

· Knapp 9: Växlar mellan uppspelningslägena text-till-tal (talsyntes) och inspelat ljud (se användarmanualen).

· Knapp 0: Ger information om boken, spelaren och batteriet. Om du trycker ner och håller inne knapp 0 kan du slå igång och slå av knappbeskrivningsläget även när ett minneskort finns installerat.

· Knappen *: Avbryter vissa operationer. Tryck ner och håll inne knappen * för att låsa knappsatsen. För att låsa upp tryck på knapparna 1, 2 och 3 i en följd.

· Knappen #: Används för att bekräfta numeriska inmatningar och vissa operationer.

Ovanför knapp 1 sitter knappen gå till sida. Den används också som gå till rubrik och gå till bok.

Ovanför knapp 3 sitter bokmärkesknappen. Tryck ner denna flera gånger för att gå igenom bokmärkesalternativen lägga in, gå till, utforska samt radera bokmärken.

Ovanför knapp 2 sitter en lysdiod för strömindikation. Denna diod blinkar när Victor Stream är avslagen och under uppladdning.

Ovanför lysdioden på framsidan finns hål för den inbyggda högtalaren till vänster och den inbyggda mikrofonen till höger.

2.2 Överkanten

· I mitten på den övre kanten finns anslutningen för SD-kort. Se användarmanualen för information om hur du sparar böcker och filer på SD-kortet.

· I det övre vänstra hörnet finns en mini-USB-kontakt för att ansluta Victor Stream till en PC med hjälp av den långa medföljande kabeln. Ett USB-minne kan också anslutas med hjälp av den korta medföljande kabeln.

· I det övre högra hörnet sitter strömkontakten.

2.3 Högerkanten:

· På höger sida vid toppen sitter hörlursuttaget.

· Nedanför det finns en mikrofoningång.

· Nedanför det sitter inspelningsknappen. Den har en förhöjd punkt och sitter mellan två strävare ytor. Se användarmanualen för inspelningsinstruktioner.

3 Nästa steg

Du kan prova spela din första Daisybok genom att trycka ner och hålla inne knapp 1. Detta kommer att starta uppspelningen av den inbyggda användarmanualen som är en strukturerad Daisybok. Den ger komplett information om hur du använder spelaren och installerar dina böcker samt filer på ett SD-kort.
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Boklista  /  Användarmanual





Förflyttning bakåt





Meny, Växla talsyntes





Knapplås  på / Avbryt





Radering / kopiering





Förflyttning framåt





      Växlar mellan  lägen





Bekräfta               





Information 





Insomningsfunktion





Gå till / Sida / Rubrik / Bok





Aktuell position





      Spola framåt





      Start / Stopp





Spola bakåt





På / Av 





Volym / Ton / Hastighet





Stega upp





           Stega nedåt





  Bokmärke





Inspelning








